Rozdziat 9 Funkcja przerwania FBs-PLC

9.1 Zasada dziatania i struktura funkgji przerwania |

FBs-PLC przeznaczony jest do realizacji wielu zadan. Na przyktad do obstugi programu uzytkownika zawierajgcego
20 tysiecy stow, przechwycenia lub zaktualizowania statusu 512 punktéw We / Wy, obstugi 5 portéw komunikacyjnych, itd.
Jednakze zadania te mogg byé wykonywane tylko jedno po drugim z uwagi na dostepnos$¢ tylko jednego CPU. Dlatego
tez, PLC realizuje zadania po kolei. Po zakonczeniu realizacji wszystkich zadan, PLC powréci do realizacji pierwszego
zadania rozpoczynajgc tym samym nowy cykl roboczy. Czas realizacji kazdego cyklu roboczego nazywa sie ,czasem
skanowania” PLC. Szybkos¢ realizacji CPU jest bardzo duza w poréwnaniu do szybkosci reakcji wykonywanej przez
cztowieka. PLC jest w stanie ukonczy¢ duzy cykl roboczy w przeciggu kilku milisekund (ms). W ten sposéb PLC moze
sprosta¢ wymaganiom stawianym przez wiekszos¢ praktycznych zadan zwigzanych ze sterowaniem.

Opisana metoda sterowania w wielu przypadkach okazuje sie wystarczajgca. Niemniej jednak, w przypadku
niektérych zastosowan wymagajacych szybkiej odpowiedzi (takich jak sterowanie pozycjonowaniem), opdznienie czasu
skanowania pociggnie za sobg powiekszenie btedu. W takich okolicznosciach, spetnienie wymagan dotyczgcych precyzji
mozliwe jest jedynie przy zastosowaniu funkcji ,przerwania”.

Funkcja ta oznacza odpowiedz w postaci przerwania na sygnat z CPU podczas normalnego cyklu skanowania w
momencie, gdy wymagana jest szybka odpowiedz. Po otrzymaniu takiego zgdania, CPU natychmiast zatrzyma operacje
skanowania w celu zrealizowania zadan serwisowych przed powrotem (tzw. ,powr6t z przerwania” lub RTI) do miejsca, w
ktérym nastapito przerwanie i wznowi przerwane skanowanie.

Zadania serwisowe do wykonania podczas okresu przerwania nazywane sg procedurg serwisowg podczas
przerwania, ktora sktada sie z serii kodéw drabinkowych. Procedura (w obszarze podprogramu) rozpoczyna sie instrukcjg
LBL z zastrzezong nazwa znacznika (patrz rozdziat 9.3). Poniewaz procedura znajduje sie w obszarze podprogramu, nie
zostanie ona zrealizowana w ramach normalnego cyklu skanowania PLC (PLC stale skanuje obszar gtéwnego programu,
nie podprogramu).

W normalnych warunkach, CPU realizuje procedure serwisowg w przeciggu kilkuset mikrosekund. W przypadku
wystgpienia wiekszej ilosci przerwan w jednym momencie (na przyktad 49 zrédet przerwania FBs-PLC), zrealizowane
zostanie tylko przerwanie o najwyzszym priorytecie. Pozostate przerwania beda realizowane wedtug przydzielonych
priorytetow. W konsekwencji zaistnie¢ moze opdznienie rzedy kilkuset mikrosekund lub nawet kilku milisekund. W
zwigzku z tym, w przypadku struktury funkcji o wielu przerwaniach, kazdemu przerwaniu nadawany jest priorytet
uzalezniony od jego wagi. W przypadku, gdy przy realizacji procedury serwisowej podczas przerwania przez PLC pojawi
sie zgdanie przerwania o nizszym priorytecie, CPU zaczeka na realizacje aktualnego podprogramu i dopiero woéwczas
zaakceptuje nowe zgdanie. W przypadku, gdy nowe zgdanie bedzie miato wyzszy priorytet niz aktualnie realizowana
procedura, CPU zatrzyma jg w celu zrealizowania procedury o wyzszym priorytecie, po czym powrdci do poprzedniej
procedury. Taki rodzaj przerwania nazywa sie ,przerwaniem zagniezdzonym”. Ponizej przedstawione zostaty przyktady
pojedynczych przerwan oraz przerwania zaghiezdzonego:
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Przerwanie X8+ T j

(Priorytet:34)

Przerwanie HSCO

[

(Priorytet:10)

Gtowny -
program _ 4’—> Gtéwny program%,

Gtéwny program 4_> Gtéwny program 4‘_>

Przerwanie X8+l Pierwszy

X8+l
Podprogram Subroutine

Przerwanie HSCOI

poziom

Drugi
poziom

—

Zagniezdzony
podprogram moze
mie¢ do 5
pozioméw

|9.2 Struktura i zastosowanie procedury serwisowej podczas przerwania

Pomimo, ze funkcje ,przerwania” i ,przywotania” majg swoje podprogramy, to metody ich przywotywania (w celu

przejscia do podprogramu) sg rozne. Kiedy komenda CALL [FUN67] jest realizowana przez przywotanie w gtéwnym

programie, CPU zrealizuje podprogram ze znacznikiem o nazwie przyporzgdkowanej przez komende CALL. Po realizaciji

komendy RTS (powrotu z podprogramu), CPU powréci do gtéwnego programu.

Przywotanie ,przerwania”, zamiast komend software’owych, realizowane jest przez sygnat przerwania sprzetowego

wysytany do CPU. CPU zidentyfikuje zrédio przerwania i automatycznie przejdzie do ,procedury serwisowej podczas

przerwania” ze znacznikiem odpowiednim dla danego podprogramu. Po realizacji komendy RTI (powrét z przerwania)

nastapi powrét do gtéwnego programu. W zwigzku z tym, nie ma odpowiedniego kodu drabinkowego odpowiadajgcego

przerwaniu w obszarze gtéwnego programu.

Jak wspomniano  wczes$niej, procedura
serwisowa podczas przerwania musi znajdowacé sie w
obszarze  podprogramu.  Struktura  procedury
przedstawiona jest na schemacie po prawej, na
ktorym widnieje poczatek i koniec gtownej struktury
procedury serwisowej. Poczatek struktury stanowi
znacznik przerwania (opis w kolejnym rozdziale).
Koniec stanowi komenda RTI [FUNG69], ktorej
zadaniem jest poinformowanie CPU o zakonczeniu
realizacji podprogramu i koniecznosci przejscia do
miejsca, w ktérym nastgpito przerwanie; patrz
instrukcja FUN69 (RTI). Pomiedzy poczatkiem a
koncem zawarta jest gtdbwna strukiura procedury
serwisowej podczas przerwania informujgcej CPU o
czynnosciach do zrealizowania w momencie
pojawienia sie przerwania.
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|9.3 Zrédto przerwania, znacznik i priorytet FBs-PLC \

Jak opisano w poprzednim rozdziale, kazdej procedurze serwisowej podczas przerwania powinien by¢ przypisany
unikalny znacznik przerwania. Istnieje 49 znacznikéw przerwan okreslanych jako ,stowa zarezerwowane dla przerwan”,
ktore mogg byé wykorzystane w obszarze podprogramu FBs-PLC. Znaczniki te sg dedykowane poszczegélnym
procedurom, dlatego tez nie moga by¢ uzyte w przypadku normalnego podprogramu.

Wszystkie znaczniki przerwan (stowa zarezerwowane dla przerwan) charakteryzujg sie przyrostkiem ,I”. Na
przykiad, znacznikiem przerwania dla szybkiego licznika HSCO powinien by¢ ,HSCOI”, natomiast znacznikiem dla X0+,
-X0+I”. Ponizej przedstawiono znaczniki przerwan i ich priorytety dla 49 zrodet przerwan FBs-PLC.

Ponizsza tabela przedstawia zrodta przerwan wraz z nazwami ich znacznikow. W celu zachowania zgodnosci z
poprzednimi wersjami narzedzia do programowania, oprécz HSC/HST zatgczono takze nazwy znacznikdéw ze starszych
wersji (nazwy w nawiasie). Preferowane sg nowe nazwy znacznikdw (nazwy HSTAI, 1MSI~100MSI, X0+I~X15-1 majg
wyzszy priorytet).

(Priorytet przerwania jest odwrotnie proporcjonalny do wartosci priorytetu)

Zrédto , Znacznik , ,
. | Priorytet i Warunek przerwania Uwagi
przerwania przerwania
Brak przerwania w
Szybki timer 1 HSTAI (ATMRI) | Synchronizacja HSTA do (CV=PV) przypadku pracy jako timer
cykliczny
2 1MSI (1MS) Jedno przerwanie co 1ms
3 2MSI (2MS) Jedno przerwanie co 2ms
4 3MSI (3MS) Jedno przerwanie co 3ms Dozwolony jest jeden
Wewnetrzna . rodzaj przerwania statej
e 5 4MSI (4MS) Jedno przerwanie co 4ms czasowej (patrz rozdziat
stafa 9.5.2). W zwigzku z t
czasowa 6 5MSI (5MS) Jedno przerwanie co 5ms 5.2). W zwigzku z tym,
rzeczywista liczba
7 10MSI (10MS) Jedno przerwanie co 10ms przerwan wynosi 42.

8 50MSI (50MS) Jedno przerwanie co 50ms

9 100MSI (100MS) | Jedno przerwanie co 100ms

10 |HSCOVHSTOI | Zliczanie/Synchro. HSCO/HSTO do (CV=PV) | HSCO~HSC3
skonfigurowane jako

11 HSC1I/HST1I Zliczanie/Synchro. HSC1/HST1 do (CV=PV) szybkie liczniki oznaczone
HSC
sg HSCOI~HSC3I, a
HgT 12 HSC2I/HST2I Zliczanie/Synchro. HSC2/HST2 do (CV=PV) HSCO~HSC3
skonfigurowane jako
13 HSC3I/HST3I Zliczanie/Synchro. HSC3/HST3 do (CV=PV) szybkie timery oznaczone
sg HSTOI~HST3I.
14 PSOO0I Zakonczono wysytanie impulsu PSO0
15 PSO1I Zakonczono wysytanie impulsu PSO1
PSO
16 PSO2I Zakonczono wysytanie impulsu PSO2
17 PSQOa3lI Zakonczono wysytanie impulsu PSO3
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Zrodio

. Priorytet Znacznik przerwania Warunek przerwania Uwagi
przerwania
18 X0+ (INTO) Przerwanie gdy 0—1 (+ ) w X0
19 X0-1 (INT0-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X0
20 X1+l (INT1) Przerwanie gdy 0—1 (+ ) w X1
21 X1-1 (INT1-) Przerwanie gdy 1—0 (- ) w X1
22 X2+1 (INT2) Przerwanie gdy 0—1 (+ ) w X2
23 X2-1 (INT2-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X2
24 X3+l (INT3) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X3
25 X3-1 (INT3-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X3
26 X4+1 (INT4) Przerwanie gdy 0—1 (+ ) w X4
27 X4-1 (INT4-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X4
28 X5+1 (INT5) Przerwanie gdy 0—1 (- ) wX5 | wejscie zliczajgce i
29 X5-1 (INT5-) Przerwanie gdy 150 (- ) w X5 |Wejscie sterujace
szybkiego licznika
30 X6+1 (INT6) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X6 ,
softwareo’'wego
. 31 X6-1 (INT6-) Przerwanie gdy 10 (+ ) wX6 |HSC4 ~ HSC7
Przerwanie na dros
zewnetrznym 32 X7+1 (INT7) Przerwanie gdy 0—1 (- ) wX7 |"Cro2one Przez
o HSC4I funkcje przerwania
wejsciu 33 X7-1 (INT7-) Przerwanie gdy 1-0 (- ) WX7 | ogq byé oznaczone
sprzetowym lub | ko kbrekolwiek
software’owym 34 X8+ (INT8) Przerwanie gdy 0—1 (- ) wX8 |1a .o”tore’olwue i
" HSC71 wejs¢ sposrod X0~
szybkim _ _ i .
t.n):er " 35 X8-I (INT8-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X8 X15. Dlatego tez,
imerz
36 X9+1 (INT9) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X9 |priorytet przerwania
a7 X9-1 (INT9) Przerwanie gdy 10 (- ) w X9 dla szybkiego licznika
zalezy od
38 X10+1 (INT10) Przerwanie gdy 0—1 (- ) wX10 | wykorzystywanego
39 | X10-1 (INT10-) Przerwanie gdy 10 (- ) w X10 | wejscia.
40 X114l (INT11) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X11
41 X11-1 (INT11-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X11
42 X12+1 (INT12) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X12
43 X12-1 (INT12-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X12
44 X13+1 (INT13) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X13
45 X13-1 (INT13-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X13
46 X144+l (INT14) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X14
47 X14-1 (INT14-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X14
48 X15+1 (INT15) Przerwanie gdy 0—1 (- ) w X15
49 X15-1 (INT15-) Przerwanie gdy 1—0 (+ ) w X15
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|9.4 Realizacja przerwania w FBs-PLC |

Zastosowania funkcji przerwania w synchronizacji wewnetrznej, zewnetrznym wyjsciu, HSC/HST i PSO sg
identyczne. Z uwagi na to, ze zastosowania HSC/HST i PSO zostaly opisane w innych rozdziatach, w niniejszym
rozdziale zaprezentowano jedynie przyktady synchronizacji wewnetrznej i wejscia zewnetrznego.

Rozpocznij

Ustaw konfiguracje przerwania =~ | --------------- Patrz rozdziat 9.5

l

Zapisz procedure serwisowg
podczas przerwania w obszarze | --------------- Patrz rozdziat 9.6
podprogramu

( Zakoncz J

|9.5 Konfiguracja przerwania

Konfiguracja przerwania ma na celu okreslenie tego, czy konkretne przerwanie zostanie zastosowane czy nie.

Konfiguracje przerwania mozna podzieli¢ na konfiguracje zwigzane i niezwigzane z We / Wy. HSTA, HSC/HST, PSO i
zewnetrzne wejscie zwigzane sg z We / Wy i powinny by¢ zrealizowane za pomocg funkcji konfiguracji narzedzia do
programowania, WinProladder lub FP-08. Narzedzie do programowania automatycznie zrealizuje przerwanie w
urzadzeniu po zakonczeniu konfiguraciji.

Konfiguracja przerwania wewnetrznej statej czasowej (1MSI~100MSI) zwigzana z We / Wy nie jest wymagana.
Stowa zarezerwowane dla przerwania wystepujgce przed podprogramem serwisowym podczas przerwania znajdujgce
sie w obszarze podprogramu oznaczajg, ze planowane jest przerwanie. W przypadku wystgpienia kilku przerwan,
przerwania 1MSI~100MSI| moga by¢ sterowane za pomoca mtodszego bajtu BO~B7 w specjalnym rejestrze R4162.
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9.5.1 Konfiguracja przerwania za pomocg FP-08
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® |Instrukcja zewnetrznego przerwania ma 16 wspolnych szybkich wej$¢ X0~X15 z instrukcjami HSC i SPD. W zwigzku
z tym, nie mozna skonfigurowaé wszystkich wej$¢ wykorzystywanych przez HSC lub SPD.

Uwaga: Instrukcja SPD do operacji wykrywania szybko$ci moze wykorzystaé tylko 8 wejs¢ X0~X7.

® Po okresleniu konfiguraciji przerwania, jej zmiana przy PLC w trybie RUN nie bedzie mozliwa. Jednakze komenda EN
[FUN145] i DIS [FUN146] z FBs-PLC jest w stanie dynamicznie wtgczy¢/wytgczy¢ funkcje przerwania HSC i HSTA
przy PLC w trybie RUN. Patrz opis obu instrukgiji.
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| 9.5.2  Konfiguracja przerwania za pomocg WinProladder

W oknie Project Windows klikng¢ opcje ,I/O Configuration”:

Project name

System Configuration |

I/O Configuration | > Wybierz ,Interrupt Setup”

Po pojawieniu sie okna ,Interrupt Setup” uzytkownik moze wybra¢ odpowiednig funkcje przerwania.

¥ 10 Configuration MC v4.x

—tilization
[0 Mo, | Function -
w0 [MTO.Pos. edge
=1 IMT1,Pos. edge
Ha INT2.Pos. edge
®3 [MT3.Pos. edge
w4 IIndefined
#h |Indefined
=k IIndefined
mi IIndefined
et INTE.Meq. edge
=3 IMT3.Meqg. edge
=10 INT10.Meq. edge
=11 INT11 Both edge
=2 IMT12.Both edge
=13 IMT13,Both edge —
=14 INT14.Poz. edge
=15 INT15,Poz. edge
kgl |Indefined
by IIndefined -
4| | »

Timer/Counter || Interupt Setup | Cutput Setup | [nput Setup | Temp. C 4 | pI

—Intemupt Setup

v Use IMTO [=0]
v UseIMT1 [<1]
v UseIMTZ [<2]
v UseIMT3 [<3]

Positive Edc =
Positive Edc =
Positive Edc =

Positive Edc =

AR

v
v
v
v

Uee IMTE [<8) INagativeEc'I
Uee IMTS [<9) INagativeEc'I

Usge INT10(=10] |Magative Ec =
Uze INT11 (<11] |EathEdge =

[T UszeNT4(<4) |Positive Edc | W UselINT12[<12] |Both Edge =

[T UseINTS [<E)  |Positive Edc | W UselINT13[<13] |Both Edge =

[T UseINTE 6]  |Positive Edc *| W UselINT14 [<14] | Pasitive Edc *

[T UseINTT (A7) |Positive Edc *| W UseINT15 [<15] | Positive Edc *
" Ok X Cancel |
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9.5.3 Konfiguracja przerwania wewnetrznej statej czasowej za pomocgR4162

Pojawienie sig¢ stow zarezerwowanych dla przerwania wewnetrznej statej czasowej (8 rodzajow, 1MSI~100MSI)
oznacza, ze planowane jest przerwanie, ktére moze by¢ zamaskowane za pomocg 8 bitéw mtodszego bajtu w rejestrze
R4162 (patrz schemat ponizej):

2 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO
R4162:27 100MS | 50MS | 1oMS | 5MS | 4Ms | 3Ms | 2vMS | 1MS |

e Kiedy status bitu =0: Wiacz funkcje przerwania statej czasowej (nie zamaskowana)
¢ Kiedy status bitu =1: Wylacz funkcje przerwania statej czasowej (zamaskowana)

® Jezeli status jednego sposréd bitéw BO~B7 wynosi 0, to FBs-PLC wiaczy funkcje przerwania dla bitu o najkrotszej
statej czasowej i wylgczy pozostate. Jezeli zawartos¢ R4162 bedzie stanowi¢ 00H, to zadna z funkcji przerwania
statej czasowej nie zostanie zamaskowana. Jednakze, w przypadku gdy wszystkie podprogramy przerwania statej
czasowej Tms i 2ms~100ms pojawig sie w obszarze podprogramu, jedynie przerwanie statej czasowej 1ms zostanie
zrealizowane. Pozostate operacje przerwania pozostang niezrealizowane.

® Uzytkownik moze dynamicznie zmieniaé statg czasowg i przerwe lub wigczaé funkcje przerwania za pomoca
programu drabinkowego w celu zmiany wartosci R4162 w kazdej chwili przy PLC w trybie RUN.

® Wartoscig domysing R4162 jest 0; w takim przypadku funkcja przerwania statej czasowej 1ms~100msnie bedzie
maskowana. Dopoki ktérykolwiek podprogram obstugujacy funkcje przerwania statej czasowej bedzie znajdowat sie z
obszarze podprogramu, bedzie on realizowany w spos6b okresowy.

® 7 uwagi na to, ze do realizacji kazdego przerwania przez CPU wymagany jest dtugi czas, to im krotsza stata czasowa,
tym wiecej wymaga ona przerwan i tym wiecej czasu potrzebuje na to CPU. W zwigzku z tym, aby unikng¢
zmniejszenia wydajnosci CPU, zastosowanie te powinno mie¢ miejsce tylko w przypadkach, gdy jest to niezbedne.

|9.6 Przyktady procedury przerwania

Przyktad 1 | Precyzyjne sterowanie pozycjg za pomocg przetacznika (konfiguracja X0 jako wejécie przerywane
zboczem narastajgcym)

X0 : Czujnik pozyciji
X1 : Wylgcznik awaryjny

YO : Silnik
‘0 Configuration MC v4.1 x|
tilizatiary Timer/Counter ||IntenuptSetup | Output Setup | Input Setup | Temp. C 4 | ;l
140 Mo. | Funetion 2 temunt Setu
0 INTOPas. edge SHEEEE

*1 Undefined ¥ Use INTO [0) IPositive Edc vI [~ UseINTB[<8] |F'ositive Edc 'l
2 Undefined = =

®3 Undefined [~ Usze INT1 (1) IF‘ositive Edc vI [~ UseINTA[+9) IPositive Edc 'l
4 Undefined

W Undefined [~ UseINT2[%2) IPositive Edc 'I [ UseINT10[<10) IPUSiti\"E Edc 'l

i? 3232;:223 ™ UseNT3R3  [Postie £dc 7] T UseINT11 1) [Posiive £z o]
xB Undefined [ UseINT4(%4)  [Posiive Edew] [ UselINT12[X12) [Positive Edc )7
s} Undefined

=10 Undefined [~ UseINTS [5] IF‘ositive Edc 'I [~ UseINT13[$13) IF'ositive Edc vl
%1 Undefined

o U:d:f:::d [~ Use INTE [X6] IPositi\re Edc vI [~ UseINT14[<14) IPositive Edc 'l
x13 Undefined = [~ Use INT? [%7) IPositive Edc v| [~ UseINT15 [#15) IPositive Edg v[
W14 Undefined = B

#15 Undefined

Y0 Undsfined

hal Undefined -
4 | »

o Ok I X Cancel |
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[ Gtéwny program]

MO XO

By
X1
/

[ Podprogram]

65

e Jezeli MO (start) zmieni sie z 0—1, silnik zostanie
wtaczony.

e Jezeli czujnik X0 wykryje zblizajgca sie pozycje, tj. X0 zmieni
sie z 0—1, sprzet automatycznie zrealizuje podprogram z
funkcjg przerwania.

¢ Po zmianie YO0 na 0, silnik zostanie niezwtocznie zatrzymany.
e Szybkie wystanie YO umozliwi zmniejszenie opdznienia
spowodowanego czasem skanowania

e Wdrozenie instrukcji szybkiego wejscia/wyjscia do
podprogramu z funkcjg przerwania umozliwia spetnienie
wymagania dotyczacego precyzyjnego sterowania w czasie
rzeczywistym.

Przyktad 2 | Przerwanie wewnetrznej statej czasowej 1ms

[ Gtéwny program]
MO -08.MOV
F———EN4{S : 1
D : R4162
MO r08.MOV
/——ENq{ S : 0
D : R4162
[ Podprogram]

e FN

69
L RTI

65
s LBL | 1MSI
15
v a0 low

16
(1)

e Kiedy M0=1, przerwanie synchronizacji 1ms jest wytagczone
(maskowanie synchronizacji 1ms)

e Kiedy M0=0, przerwanie synchronizacji 1ms jest wtgczone

* Po rozpoczeciu przerwania statej czasowej 1ms, system
automatycznie zrealizuje podprogram z funkcja
przerwania co kazde 1ms.

e RO wykorzystywany jest jako timer cykliczny zliczajacy w
gore dla kazdej statej czasowej 1Tms

e R1 wykorzystywany jest jako timer cykliczny zliczajacy w
dot dla kazdej statej czasowej 1ms
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19.7 Wejécie przechwytujace i filtr cyfrowy |

W przypadku wielu zastosowan uzytkownik moze ustawi¢ wejscie przerywajgce w celu zapobiegniecia utracie
sygnatu. Ponadto, moze tez ustawi¢ wejscie przechwytujgce do przechwytywania przejsciowego sygnatu wejsciowego w
czasie krétszym niz czas jednego skanowania PLC. Ustawianie wejscia przechwytujgcego jest bardzo proste.

W oknie Project Windows klikna¢ opcje ,|/O Configuration”:

System Configuration |

I/O Configuration | > Wybierz ,Input Setup”

Po pojawieniu sie okna ,Interrupt Setup” uzytkownik moze ustawi¢ dowolne wejscie przechwytujgce.

¥4 1/0 Configuration MC v4.x x|
—Utilizatiors Timer/Counter | Interrupt Setup | Dutput Setup | I Input Setup | Temp. Cq | »
[0 Mo, | Function - : :
- Undefired —Captured Input Configuration
o oo I~ Setal ™ Reset &l
8D Undefined [T #50 (W =4 | =8 |V =12 [T #=16W =20 | =24 =28 =32
3 [Undefined & (W #Es | =3 (W =13 (T =17 =21 | was v =29 %33
wd [Indefined [ #2 |[W#6 | =10 |V =14 [T =180 =522 | =26 v ><3EI|- w3
*5 Undefined [T H3 (W7 | 511 W K15 [T ®19W %23 |- %27 v %31 35
=R [Indefined B
é; HQSE;:QES |—Digital Filter Configuration |
e ®0<x3 O Time | [a00ms o] wizesas @ Time: [0 [0ims ]
ndefine
=1 Undefined {* Freq: [460K | Hz " Freq.: |4EEIK vI Hz
w12 IIndefined
®13 IIndefined —_ ! - - ; P
Si e RART O Time: | [«0.1m5 7] %1622 Time: |3 e
#15 Indefined {* Freq: [460K | H
7 Undefined ®gi1: & Time: 15 [«01mS x| 2435 Time: [3 g

1 IIndefined -
4| | » " Freq: [460K | Hz

& Ok X Cancel |

Przyktad 1

Jezeli wejscie zostanie skonfigurowane jako przechwytujgce i wykorzystane do zliczania, to aby zliczanie przebiegto
prawidtowo, dtugos¢ sygnatu wejsciowego musi by¢ diuzsza niz 2-krotny czas skanowania. Na przyktad, jezeli
czestotliwos¢ wejsciowa wynosi 50Hz, to czas skanowania PLC musi by¢é mniejszy niz 10 ms.

Sygnat wej$ciowy < czas

rédn skanowania PLC

k *
P Czas skanowania PLC Czas skanowania PLC
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Przykfad 2

Wejscie przechwytujgce moze przyja¢ sygnat wejsciowy o dtugosci ponizej 1 czasu skanowania PLC.

Sygnat wejsciowy

Ak

N Czas skanowania PLC

Jednostka gtéwna PLC serii FBs obstuguje funkcje wejscia przechwytujagcego oraz dodatkowo funkcje cyfrowego
filtrowania wejs¢ X0~X35. Istnieje 6 grup wejs¢ cyfrowych { (X0~X3), (X4~X7), (X8~X11), (X12~X15), (X16~X23),
(X24~X35) } umozliwiajgcych ustawienie funkcji filtrowania.

Istniejg 2 metody filtrowania cyfrowego: czestotliwosciowa i czasowa. Filtrowanie dla czterech pierwszych grup
wejsc cyfrowych (X0~X15) moze by¢ czestotliwosciowe lub czasowe. Filtrowanie czestotliwosciowe umozliwia wybdér 8
opcji w zakresie 14kHz~1.8MHz, natomiast czasowe umozliwia wybdr wartosci w zakresach 1~15x1ms lub 1~15x0.1ms.

Dwie ostatnie grupy wejs¢ cyfrowych (X16~X35) obstuguja jedynie filtrowanie czasowe w zakresie 1~15x1ms.

Przykiad 1

Jezeli czas filtrowania wynosi 2ms, a czas wtgczenia lub wytgczania jest mniejszy niz 2ms, to sygnat Wt lub WYL
zostanie utracony.

Sygnat < 2ms bedzie filtrowany Mozliwo$¢ rozpoznania sygnatu > 2ms

— k- —

k N
) 1
Sygnat < 2ms bedzie filtrowany Mozliwo$¢ rozpoznania sygnatu > 2ms

Przyktad 2

Jezeli czestotliwos¢ filtrowania wynosi 28kHz, a czestotliwos¢ wejsciowa jest wieksza niz 28kHz, to sygnat
wejsciowy zostanie utracony.

Czestotliwosci > 28kHz bedzie filtrowana Mozliwo$¢ rozpoznania czestotliwoséci < 28kHz

= - [
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