Rozdziat 14 Zastosowanie funkcji wysytania pliku ASCII

Funkcja wysytania pliku FBs-PLC umozliwia PLC bezposrednie sterowanie urzgdzeniami wyjsciowymi ASCII takimi
jak drukarki i przytacza oraz drukowanie lub wyswietlanie danych lub wyswietlanie raportow z produkcji, szczegotéw
materialowych i ostrzezen. Aby zastosowaé funkcje wysytania pliku konieczna jest edycja danych pliku ASCIl w celu
dopasowania ich do wymaganego formatu instrukcji FUN 94 (ASCWR) FBs-PLC. Nastepnie za pomoca tej instrukcji dane
zostang wystane przez port 1 do urzadzenia wyjsciowego ASCII potagczonego z portem 1.

| 14.1 Format danych pliku ASCI! |

Dane pliku ASCIlI moga by¢ podzielone na state i niezmienne dane pliku w tle oraz dynamicznie zmieniajgce sie
dane zmienne. Dane pliku w tle mogg mie¢ posta¢ angielskich znakéw, wartosci numerycznych, symboli, znakéw
graficznych itp., natomiast zmienne dane moga by¢ wydrukowane jako dane w kodzie binarnym, dziesigtkowym lub
szesnastkowym.

Kod ASCII jest kodem dtugosci bitu majacym tgcznie 256 kombinacji, sposrédd ktérych pierwsze 128 (0-127) sa
dobrze zdefiniowane i wykorzystywane przez wiekszos$¢ urzadzen peryferyjnych ASCII. W przypadku kodoéw wiekszych
od 128 nie obowigzuje zadna jednolita charakterystyka, a kazdy producent ma swoje indywidualne charakterystyki i znaki
graficzne. Instrukcja FUN 95 (ASCWR) opracowana dla FBs-PLC jest odpowiedzialna jedynie za transmisje (nie edycje)
danych. Edycja realizowana jest przez edytor ASCIlI zawarty w pakiecie oprogramowania WinProladder. Ponizej
przedstawiony zostat format komendy edycji zaadoptowany przez edytor zawarty w pakiecie oprogramowania
WinProladder.

[ 1. Podstawowe symbole komend |

Przesuniecie
* 4 do linii

Linia opadajgca od lewej do prawej oznacza, ze niezaleznie od tego, gdzie beda drukowane dane, jezeli
pojawi sie ten symbol, gtowica drukarki lub wyswietlacz przesunie sie na poczatek (maksymalnie w lewo) kolejnej
linii i drukowanie lub wyswietlanie rozpocznie sie od tego punktu. Seria znakéw ,/” wywotuje serie przesunie¢ do linii
(jeden znak ,/” generuje jedno przesuniecie).

Przesuniecie
¢ N do strony

Linia opadajaca od prawej do lewej oznacza, ze jezeli pojawi sie ten symbol, gtowica drukarki lub wyswietlacz
przesunie sie na poczatek (do lewego gérnego rogu) kolejnej strony i drukowanie lub wyswietlanie rozpocznie sie od
tego punktu. Seria znakéw ,\” wywotuje serie przesuniec¢ do strony (jeden znak ,\” generuje jedno przesuniecie).

° , Przecinek

Ten symbol jest wykorzystywany do oddzielenia poszczegélnych deklaracji danych w pliku. Wszystkie dane
zawarte pomiedzy dwoma przecinkami stanowig catkowitg deklaracje (symbolu nie mozna uzywaé na poczatku ani
na koncu pliku). Nalezy zwréci¢ uwage, ze pomimo iz ksztatt przecinka jest identyczny jak ksztatt pojedynczego
znaku zapytania, to pozycje tych znakow sg rézne (przecinek znajduje sie w poblizu $rodka litery, natomiast znak
zapytania znajduje sie w poblizu prawego goérnego naroznika). Funkcje, jakie reprezentujg te znaki sg zgota
odmienne. Ich znaczenia opisane sg w punkcie 1, format danych w tle — deklaracje.

. END Koniec pliku

Znak END dodawany jest na koncu pliku ASCII w celu oznaczenia zakonczenia pliku.
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| 2. Format danych w tle |

» MXNNiNN2........ ; »"MX'ABCDEFGHIJK">
— lub
Powtérz kod ASCIl (N) Powto6rz rzeczywisty kod ASCII

o MX:
Reprezentuje ilos¢ powtérzen. Warto§¢ M moze miescic¢ sie w zakresie od 1 do 999. Instrukcja ASCWR moze wysytaé
wszystkie dane w kodzie szesnastkowym ASCII lub dane rzeczywiste ASCIl mieszczace sie pomiedzy X a pierwszym
przecinkiem ( , ) M razy z rzedu. Jezeli po X nie ma danych (ij. przecinek znajduje sie bezposrednio po X), to
instrukcja ASCWR wysle M kolejnych kodoéw spaciji. W przypadku, gdy uzytkownik chce wysta¢ kod ASCII lub
rzeczywisty kod ASCII tylko raz, MX mozna pomingc.

e Format danych w kodzie ASCII: Ten format danych zapisywany jest jako N dwucyfrowych wartosci szesnastkowych.
Kazde dwie sgsiadujgce ze sobg szesnastkowe wartosci numeryczne rozpoczynajac od prawej strony X beda
traktowane jako kod ASCII. Warto$¢ NN moze by¢ zapisana w dowolnym kodzie ASCII wtgczywszy rzeczywisty i
nierzeczywisty kod ASCII, taki jak np.: znaki angielskie, symbole numeryczne lub kody kontrolne. Jednakze gtéwnym
jej zastosowaniem jest funkcjonowanie w specjalnym rzeczywistym kodzie kontrolnym, ktéry nie moze by¢
reprezentowany przez czcionki z rzeczywistymi znakami lub dla ktérego nie mozna znalez¢ czcionki lub symbolu w
edytorze ASCII WinProladder. W przypadku znakéw lub symboli, ktére mogg by¢ bezposrednio przedstawione w
edytorze ASCIl przez rzeczywiste klawisze, wygodniejsze jest zastosowanie oryginalnego formatu wydruku. Na
przyktad, jezeli chcemy wydrukowa¢ znak ,A”, to wykorzystujgc oryginalng metode drukowania mozna wpisa¢ A za
pomoca klawiatury. Natomiast jezeli chcemy wykorzysta¢ kod ASCII, nalezy sprawdzi¢, jaki kod reprezentuje warto$¢
A7 (w tabeli jest to 41 H) i wpisa¢ odpowiednig wartos¢ (w tym wypadku 41). Jest to oczywiscie mniej wygodna
metoda.

e Oryginalny format drukowania danych w rzeczywistym kodzie ASCIl: Warto$¢ mieszczaca sie pomiedzy dwoma
pojedynczymi znakami ‘ ‘* moze by¢ tylko rzeczywistym kodem ASCII takim jak np.: angielskie znaki, wartosci
numeryczne, symbole i znaki graficzne (znaki, ktére znajdujg sie na klawiaturze edytora ASCIl lub mogg byé
wprowadzone za jej posrednictwem). Instrukcja ASCWR wydrukuje wszystkie znaki zawarte w zakresie ‘ ‘. Dlatego
jezeli chcemy wydrukowa¢ sam pojedynczy znak cudzystowu, nalezy wprowadzi¢ dwa takie znaki. Na przyktad:

'I"'M A BOY' zostanie wydrukowane jako I' M A BOY

W przypadku, gdy znakéw graficznych lub symboli urzadzenia wyjsciowego ASCIl nie mozna znalez¢ na klawiaturze
edytora ASCII, wprowadzenie znakéw w danym formacie bedzie niemozliwe. Mozna wéwczas sprawdzié, jak dane znaki
zapisane sg w kodzie ASCII i uzy¢ tego kodu do wprowadzenia i wydrukowania tych znakoéw.

| 3. Format zmiennych danych |

"8 .2 R 0 D"
A
\;kod formatu
rejestr zmiennych
ilos¢ cyfr po przecinku
catkowita ilos¢ wydrukowanych zmiennych
Deklaracja danych zawarta pomiedzy dwoma znakami cudzystowu " " jest wykorzystywana do okreslenia adresu

zmiennych danych w rejestrze oraz formatu lub kodu formatu, w jakim te zmienne zostang wydrukowane.

e Catkowita ilos¢ wydrukowanych zmiennych: W powyzszym przykitadzie liczba ,8” zostata wykorzystana do
wydrukowania zarezerwowanych 8-cyfrowych kolumn zmiennej (RO) wartosci numerycznej (tacznie ze znakami
ujemnymi). Jezeli warto$¢ zmiennej jest wieksza niz catkowita ilos¢ wydrukowanych cyfr, to wyzsza cyfra zostanie
wycieta. Jezeli ilos¢ cyfr jest zbyt mata, to pozostate pozycje zostang zastgpione spacjami.

e llos¢ cyfr po przecinku: llos¢ cyfr po przecinku zawarta w catkowitej liczbie cyfr, z ktérych skiada sie zmienna. W
powyzszym przyktadzie, w ramach catkowitej ilosci 8 cyfr znajdujg sie 2 miejsca po przecinku. Sam symbol "." zajmuje
jedna pozycje. W zwigzku z tym liczba catkowita ztozona bedzie z 5 cyfr.
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e Rejestr zmiennych: Moze by¢ to R, D, WX, WY itp. w rejestrze 16-bitowym lub DR, DD, DWX itp. w rejestrze
32-bitowym. Zawarto$¢ tych rejestrow moze by¢ odzyskana i wydrukowana przy wykorzystaniu formatu lub kodu
formatu okreslonego pomiedzy znakami w zakresie " ".

e Kod formatu: do wydruku danych mozna wykorzysta¢ format szesnastkowy H, dziesietny D lub binarny B (jezeli kod
formatu nie zostat okreslony, domysinie bedzie to kod dziesietny — dlatego tez D mozna omingg).

Przyktad zaktada, ze warto$¢ RO jest réwna -32768. Wynik wydrukowany w formacie 8.2 bedzie nastepujacy:
213|2|7|.6/|8

Jezeli format zostanie zmieniony z 8.2 na 5.1, to wynik bedzie wydrukowany nastepujaco:

27/6|.8

[14.2 Przyktady zastosowan wysytania danych ASCII |

Wydruk danych w pliku rozpoczyna sie w lewym gérnym rogu kazdej strony i kontynuowany jest od lewej do prawe;j
i od gory do dotu (nalezy odwotaé sie do formatu na ponizszym schemacie). Po osiggnieciu ostatniego znaku w linii (jest
on rozny w zaleznosci od urzadzenia wyjsciowego — drukarka moze mie¢ 80 lub 132 znaki), drukarka automatycznie
przeskoczy na poczatek (lewag strone) nastepnej linii. Jezeli dane nie zostaty wydrukowane do ostatniego znaku, a
pojawita sie komenda przesuniecia do linii (/) lub przesuniecia do strony (\), to nastgpi przeskok na poczatek nastepnej
linii lub nastepnej strony i rozpocznie sie wydruk od tego punktu.

Ponizej znajduje sie tabela statystyk dziatu produkcji w firmie w okreslonym formacie. Moze by¢ ona wykorzystana
jako przyktad wyjasniajgcy edycje i wydruk danych pliku ASCII.

ll_
Jgrrrrrrrerrrrrrrrrrrrrr T T T T T T Tl
:(_ .................... 28 SPACji-+sseeeeeeeeeenes — RAPORT Z PRODUKGCJI

[ B2 SPAG]] +++vveseressersssessssssssisssssisesinsisssis s —DATA: 1/20/99
|« -16 spagji~ ~ — CALKOWITA ILOSC (A) : 1000 SZT

B UZYSK (B) 983 SZT

B ILOSC NAPRAW (C) : 17 SZT

B STANDARDOWY CZAS (D) : 8.5 MIN,/SZT

B CALKOWITY CZAS PRACY  (E) : 8500 MIN

B RZECZYWISTY CZAS PRACY (F) : 9190 MIN

B WYDAJNOSC (G) : 92.49 %

PR 22 spacje--- -+ —UWAGI: A3D=E,E F=G

Przed rozpoczeciem edycji tego pliku nalezy wysta¢ informacje do edytora méwigcg o tym, od ktérego rejestru w
PLC nalezy rozpoczg¢ zapis pliku. Przy edycji danych w pliku nalezy okresli¢, czy dane do edycji (wydruku) sg statymi
danymi w tle, czy danymi zmiennymi. Dane w tle mogg byé wprowadzane za pomoca znakéw ASCII lub symboli
graficznych w oryginalnym formacie wydruku (przy wykorzystaniu zawartosci w zakresie ‘ ‘) lub tez bezposrednio za
pomoca kodu ASCII przyporzgdkowanego do danego znaku lub grafiki. Z uwagi na to, ze dane zmienne sg zapisywane w
rejestrach (czyli przy zmianie wartosci zmiennej, warto$¢ numeryczna wydruku bedzie sie takze zmienia¢), to
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wydrukowany komunikat musi zawiera¢ numer rejestru i format wydruku, czyli ilos¢ znakéw lub cyfr po przecinku itp. oraz
kod formatu wykorzystywany do wydruku (zawarty w zakresie ” “). W powyzszym przyktadzie rok, miesigc, dzien oraz
wartosci catkowitej ilosci (A) do efektywnosci (G) sg danymi zmiennymi. Przyktad zaktada, ze dane o roku, miesigcu i dniu
sg dostepne w rejestrach roku, miesigca i dnia (R4133 do R4131) w ramach rejestru zegara czasu rzeczywistego RTCR.
W RO zapisywana jest catkowita warto$¢ uzysku (B) itp., a w R6 efektywnos¢ (G). Ponizej znajduja sie dane pliku ASCII
dla przyktadowej tabeli:

/11,28X,'RAPORT Z PRODUKCJI',/,28X,’ 1,
52X,'Data:',"2R4132",/',"2R4131",'/',"2R4133",//,16X,'CALKOWITA ILOSC

(A) *,"10R0", SZT',//,16X, ‘UZYSK (B) ', "1OR1", SZT',//,16X,'LICZBA DO
NAPRAWY  (C) :,"10R2",' SZT',//,16X,'STANDARDOWY CZAS

(D) :,"10.1R3"," MIN/SZT",//,16X,'CALKOWITY CZAS PRACY (E) :',"10R4",
MIN',//,16X, RZECZYWISTY CZAS PRACY(F) :,"10R5",' MIN',//,16X,'WYDAJNOSC
(G) '," 10.2R6"," %' //1//,22X,"UWAGA: AXD=E, E/F=G',END

* : W powyzszym przyktadzie ' ' mozna zastgpi¢ 18X'=" lub 18X3D.

Kiedy podczas procesu wysytania pliku zostang osiaggniete dane zmienne, CPU odzyska i wysle wartosci
numeryczne rejestru, ktérego adres zawiera sie w przedziale " ". Dlatego tez, jezeli zmienna jest drukowana zaréwno na
poczatku, jak i na koncu pliku, to mozna uzyska¢ rézne wartosci numeryczne (po wydrukowaniu do potowy wartosc
rejestru zmienia sie).

Po zakonczeniu edycji instrukcja FUN94 moze byé wykorzystana do wydrukowania danych w tle oraz danych
dynamicznych. Jezeli plik jest edytowany (zapisywany) poczgwszy od R1000, to przy jego wysytaniu parametr S nalezy
okresli¢ jako R1000 (patrz ponizszy schemat po lewej). Przy zatozeniu, ze warto$¢ numeryczna rejestru zmiennych jest
taka jak na schemacie po prawej stronie, to jezeli X1 i X2=0, a X0 zmienia sie z 0 na 1, instrukcja wydrukuje statystyczng
tabele z poprzedniej strony za pomoca Portu 1 w PLC.

X0 -94P. ASCWR —

| | i ; | _

. BN MD . ACT R4133 =82 R2 =17

X1 S : R1000 R4132 =12 R3 =85
L PAU- _ i _ R4131 =00 R4 =8500

PAUTPt ¢ RSO0 FERR RO =1000 R5 =9190

X2 R1 =983 R6 =9249

—— ——— ABT L DN —
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